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Moédulo 5, Unidad 1, Leccion 3

¢Por qué Jesus tuvo que morir?
_ .

Principio Guia: La muerte de Jestis muestra cuan serio es Dios en cuanto a nuestro
pecado y cuan comprometido esta en amarnos y perdonarnos.

Versiculo para Memorizar: "porque ‘todo el que invogue el nombre del Sefior sera
salvo’™. Romanos 10:13 (NVI)

Doctrina Seis: creemos que el Sefior Jesucristo, por sus padecimientos y muerte, ha
hecho la propiciacion por todo el mundo, de manera que todo el que quiera pueda ser salvo.

Informacion Basica para el Lider: el concepto de salvacion puede ser
complicado, pero no deberia. Dios envid a Jesus a morir por nosotros para que podamos
comprender el impacto del pecado y la plenitud del amor de Dios. Vamos a ensefiar el amor
de Dios a nuestros jovenes soldados mediante la historia de la salvacion.
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Principio Guia:
La muerte de Jesuis muestra cuan serio es Dios en cua
pecado y cuan comprometido estd en amarnos y perdonarnos.

Pasaje Biblico:
L Romanos 10:13 (NV1) -

nto a nuestro

Actividad Queé hacen los niios Preparacion Materiales

« 10 cosas “viejas”
Reuna 10 articulos “viejos”. | « 10 cosas “nuevas”

Reulna 10 articulos “nuevos”. | « Dos cajas de cartén
Divida el espacio de juego | « Un marcador

con cinta adhesiva de papel. | « Cinta adhesiva de papel
Marque las cajas y ponga - Cuatro panoletas o

VIEJO VS. NUEVO:
Los jovenes soldados deciden
entre articulos viejos y nuevos.

IMPACTAR

(10 minutos)

una en cada lado. bandanas para cubrir los
ojos
Los jovenes soldados
d t hab
ILUMINAR aprenden que tuvo que haber Revise la leccién. - Biblias

) una consecuencia por nuestro . ,
(10-15 minutos) Revise el versiculo.

pecado, para que Dios sea
amor.

Los jovenes soldados ven a

®@ 0 ©

Bram romper accidentalmente Tenga listo el video para * Video

INVERTIR s 2 P - Preguntas para un grupo
. algo que es irremplazable. reproducir. .

(10-15 minutos) . - pequefio

Reflexionan sobre la leccién y Lea las preguntas con . .

. LT - Libreta de notas pequefia
las cosas que Dios pueda estar anticipacion. . .
- + Premio pequefio
diciendo.

- Bloques de madera de 15

x 5 cm (ver nota de actividad)

. - Lija

Coloque papel lija y bloques . s

CUALQUIERA HACE BLOQUES: de madera sobre las mesas. | Pinturas acrilicas

Los jévenes soldados trabajan | Ponga las paletas, pinturasy

juntos para crear una obrade | pinceles al frente de la sala.

arte que les recuerde que todo | Pinte el pedazo de madera
aquel que invoque al Sefor de negro.

sera salvo. Fotocopie la Hoja de

- Pinceles
- Recipientes para el agua
- Pedazo de madera

INSPIRAR

(10-15 minutos) « Pegamento para madera

- Paletas para pintura

+ Pintura negra

+ Hoja de Actividades para la
Casa

Actividades para la Casa.

Maestros: Si estan imprimiendo las lecciones para ensenar, asegurense de seleccionar “Ajustar” en el Tamano de Pagina.

Una idea para mantener a los jévenes soldados interesados es colocar estaciones. Si tiene un grupo grande, jueguen y

ensefie la leccion con todos juntos, luego dividalos en dos grupos. El primer grupo vera el video y revisara las preguntas y el

segundo grupo puede trabajar en el proyecto de Inspirar, y luego que cambien.




IMPACTAR

VIEJO VS. NUEVO

Tamano del grupo: 4+

Tiempo de preparacion: 15 minutos

Tiempo necesario para la actividad: 10 minutos

Materiales:

« 10 cosas “viejas”
Ejemplos: una botella vacia, media bolsa de pasabocas, galletas
a medio comer en su bolsa, una camiseta rota, un libro que se ve
usado, zapatos que estén muy gastados, una crema o bloqueador
usados, etc.
10 cosas “nuevas”
Ejemplos: una libreta nueva, una barra de dulce sin abrir, algo con la
etiqueta de compra pegada, una flor que no se ha marchitado, etc.
Dos cajas de carton
Un marcador
Cinta adhesiva de papel
Cuatro pafioletas o bandanas para cubrir los ojos

Preparacion:

Antes de la clase, disponga de un espacio abierto para jugar. Si estd en
lugar cerrado, ponga sillas alrededor del perimetro del cuarto. Si esta
afuera, encuentre un lugar abierto para jugar que esté libre de escombros
u obstaculos.

Antes del juego, divida la sala (o el drea de juego) por la mitad, con la
cinta de papel. Coloque una caja de cartén en cada lado. Con el marcador
escriba en una caja “nuevo” y en la otra “viejo”. Asegurese que las dos
cajas estan separadas por una buena distancia.

Instrucciones:

Haga que los jovenes soldados formen un circulo. Incliyase en el circulo.
Divida al grupo en dos equipos. Elija a dos personas de cada equipo y
véndeles los ojos.

Explique que ellos deben adivinar si el articulo que se pone en sus manos
es viejo o nuevo. Luego deben arrojarlo a la caja correcta.

Mezcle los articulos para que cada equipo tenga cinco cosas nuevasy
cinco cosas viejas. Dos lideres deben colocarse frente a cada equipo (si
no tiene dos lideres, pida que un joven soldado le ayude) para pasar las
diez cosas mezcladas a los jugadores con los ojos vendados, una por una.
Si el jugador vendado trata de arrojar el objeto a la caja correcta pero
falla, su equipo debe gritar: “iError!”. Si esto sucede, él/ella tendré que




encontrar el objeto y llevarlo caminando hasta la caja, sin quitarse la
venda.

6. Cuando los jugadores vendados hayan colocado los 10 objetos en
las cajas, el resto del equipo deben corregir cualquier error que ellos
cometieran.

7. Deben sacar los articulos de la caja equivocada y colocarlos en la
correcta sin usar las manos. Deben trabajar juntos para colocar los
objetos en la caja correcta sin usar las manos.

8. El primer equipo que termine gana.

Seguridad: Supervise la velocidad. Si los chicos tienen una venda en los ojos,
haga que caminen lentamente.

Diga: Vamos a formar un circulo para escuchar las instrucciones de nuestro
juego. Voy a dividirlos en dos equipos. Ahora debemos elegir a dos personas
de cada equipo para vendarles los ojos. Ellos deben adivinar si los objetos
gue colocamos en sus manos son viejos o nuevos. ;Ven las cajas marcadas
con “viejo” y “nuevo”? Cuando reciban un objeto, deben arrojarlo en la caja
correcta. Si su companero con los ojos vendados arroja un objeto hacia la
caja correcta, pero falla, todo el equipo debe gritar: “jError!” y él/ella debe
encontrar el articulo y llevarlo a la caja sin sacarse la venda. Cuando hayan
arrojado todos los objetos, les diré que sigue.

Pase los objetos mezclados, uno por uno y aleatoriamente, a los jugadores
vendados para que puedan arrojarlos a la caja que consideran correcta.
Cuando terminen, continlie con las instrucciones.

Diga: Ahora le toca al resto del equipo corregir los errores. Deben sacar
cualquier objeto que esté en la caja equivocada y colocarlo en la correcta sin
usar las manos. Deben trabajar juntos para idear cémo realizar esta tarea. El
primer equipo que termine gana. /Hay alguna pregunta?

Después del juego, diga: Vamos a formar un circulo para analizar nuestro
juego. ¢Fue dificil saber qué era viejo y qué era nuevo? ;Irabajar en equipo
fue mas facil que tratar de mover algo solos pero sin las manos? ¢En su vida
ustedes piensan en separar lo viejo de lo nuevo? En este juego, un lado

de la sala representaba lo viejo y el otro lado lo nuevo. Para ganar, tenian
que separar las cosas viejas de las nuevas. Cuando Jesus dio Su vida por
nosotros, hizo exactamente eso, separ¢ la vida antigua de la vida nueva.
Cuando resucité, no fue como un truco de magia. El no usé Sus poderes

para hacer pensar a la gente que estaba muerto. Realmente murio; estuvo
muerto por tres dias y luego volvié a la vida. Literalmente pasé de muerte a
vida. Su muerte fue el precio que Dios mismo pago por nuestro pecado. En la
leccion de hoy vamos a hablar sobre por qué Jesus tuvo que morir y cémo fue
castigado por nuestro pecado. Vamos a aprender mas sobre esto.

4 M5UIL3: Por qué Jests tuvo que morir?



ILUMINAR

Diga: ¢Por qué Jesus tuvo que morir de esa forma? ;Por qué tuvo que morir
en una cruz? Piensen en ello. Si Dios es Todopoderoso y amoroso, ¢por qué no
podria solamente tronar los dedos y perdonar nuestro pecado? ;Por qué en
lugar de ello envié a Su propio Hijo a morir de una forma tan cruel? ;De todas
formas, qué tiene que ver la muerte con el perdén y el amor?

Imaginen ver a un nino o nina en su colegio que siempre rompe las reglas.
Cada vez que hace algo malo, el maestro lo perdona o no hace nada. No hay
castigo. ;Como se sentirian? ;Creen que si él/ella pudiese hacer lo que quiera,
aprenderia a comportarse? ;Por qué si o por qué no?

Tiene que haber cierta clase de justicia o disciplina. Sin ella, ese nifio o nifa
puede nunca aprender qué esta bien y qué esta mal. Lo pueden amar todo lo
que quieran, pero sin alguna forma de justicia, su amor no va a poder salvarle.

De la misma forma, si nos preguntamos por qué Jesus tenia que morir,
primero tenemos que entender quién es Jesus:

Dios es amor.

1) Porque Dios es justo, debe hacer algo sobre el pecado y la rebelion. En
lugar de no hacer nada, hizo algo sorprendente y lo hizo por amor. Comenzo
en el Jardin del Edén, pero terminé en la cruz.

Revisen Génesis 3:21 (NVI). ;Qué hizo Dios? “Dios el Senor hizo ropa de pieles
para el hombre y su mujer, y los vistid”.

¢Sabian que este fue el primer sacrificio de animal en la Biblia? Dios en Su
asombroso amor, decidié cubrir a Adan y a Eva. Tuvo que sacrificar un animal
en el Jardin del Edén y convirti6 la piel en vestiduras para ellos. Ahora, se
pueden preguntar ;por qué eso es amor? ;Cémo eso ayudd a acercar a las
personas a Dios nuevamente? Bueno, necesitamos mirar el Nuevo Testamento
para conocer esa respuesta realmente.

Busquen Juan 3:16 (NVI1). “Porque tanto amo Dios al mundo que dio a su Hijo
unigénito, para que todo el que cree en él no se pierda, sino que tenga vida
eterna”.

2) Porque Dios es amor, no puede ser realmente Dios sin castigar el pecado y
el mal. Esto no le hace malo; le hace justo. De hecho, es perfectamente justo.

Piensen en un juez humano. El/ella da la sentencia por un crimen cometido.

Si matan o roban y tienen que ir delante de un juez, seran castigados. Igual
que un juez humano imparte justicia, o consecuencia, Dios tampoco permite



que el pecado y la rebelién queden sin castigo. ;Recuerdan en el Jardin del
Edén? Cuando Adan y Eva eligieron sus propios caminos antes que el camino
de Dios. Fue como si hubiesen dado la espalda a la autoridad de Dios. Fueron
rebeldes. ;Qué hizo Dios? ;Simplemente les golped las manos y las sacudié?
¢Dijo: “esta bien por esta vez, pero no lo hagan de nuevo”? No, busquen
Génesis 3:23. ;Qué hizo Dios para castigarlos? ;Cémo hizo justicia?

“Entonces Dios el SENOR expulsé al ser humano del jardin del Edén, para que
trabajara la tierra de la cual habia sido hecho”. Génesis 3:23 (NVI)

¢Qué notaron aca? Siempre hay una consecuencia por desobedecer a Dios,
por rebelarse contra Su autoridad. Dios castiga el pecado porque es un Juez
justo y es perfecto en todos Sus caminos.

¢Pero qué mas sucedié? También hubo una pérdida de cercania. Adan y Eva
no solo fueron retirados del maravilloso Jardin del Edén, sino que su pecado
puso una barrera entre ellos y Dios. Antes tenian conversaciones abiertas,
pero ahora su cercania se habia convertido en distancia. Una distancia que
hoy en dia ain sentimos.

3) Porque Dios es amor, Jesus fue castigado por nuestro pecado. Ahora, esta
es una de las cosas mas dificiles de comprender para algunas personas, pero
también es tan simple que cualquiera puede entenderlo. Si Dios es Dios y
tiene que castigar el pecado, y si El es amor y quiere abrir un camino para que
nos acerquemos nuevamente a El, entonces El debe pagar las consecuencias
de nuestro pecado, para que podamos ser restaurados a esa cercania.

Imaginen que han roto el teléfono de su papa o de su maestro y fueron honestos
y se lo llevaron diciendo que lo sienten. Piensen que su papa o maestro les dice:
“iTe perdono!” ;Cémo se sentirian? ;Agradecidos? jAliviados? ;Contentos por

no haber tenido que pagarlo? jPor supuesto! ;Pero quién tendria que pagar el
teléfono roto? Aun tiene que pagarse o reponerse, ;cierto? El maestro o su papa
igual tienen que pagarlo. Cuando decidio perdonarles, eligié pagar el costo

del perdodn. En lugar de cobrarselos, se cobro a si mismo o a otra persona. El
punto es que el perddn no es gratis. Tiene un costo por parte de alguien, pero
surge del amor.

4) La muerte de Jesus fue el precio que Dios mismo pagd por nuestro pecado.
As{ como el maestro pagé el precio del teléfono roto sin cobrar al nifio, Dios pagd
el precio de nuestro pecado. Dios pagé el precio con la muerte de Jesus.

Vamos a ver algunos versiculos biblicos para comprender esto mejor: “Al dia
siguiente Juan vio a Jesus que se acercaba a él, y dijo: ‘jAqui tienen al Cordero
de Dios, que quita el pecado del mundo!” Juan 1:29 (NVI)

“Como testigo para dar testimonio de la luz, a fin de que por medio de él todos
creyeran”. Juan 1:7 (NVI)

6 M5UIL3: éPor qué Jesus tuvo que morir?



Diga: Cuando Jesus pago el precio del pecado en la cruz, Dios estaba
haciendo la declaracion de amor mas grande que se haya hecho. La muerte
de Jesus es nuestro regreso a la cercania con Dios. Y no solo eso; Dios esta
tan comprometido a olvidarnos y amarnos que hizo mas: jSi Su muerte pudo
cumplir con el perdon, la cercania y la santidad, imaginen lo que puede
hacer Su resurreccién! La muerte de Jesus muestra cuan serio es Dios con el
pecado y cuan comprometido esta a amarnos y perdonarnos.

Si tiene un grupo pequeno de jovenes soldados, diga: Ahora vamos a ver un
video que nos ensena mas.

Si tiene un grupo grande de jévenes soldados, diga: Ahora vamos a
dividirnos en dos grupos. La mitad de ustedes va a mirar un video que nos

ensena mas, y la otra mitad va a trabajar en el proyecto. Luego, cambiaremos.

Si se aplica, dividalos en dos grupos. Coloque a un grupo frente al televisor
o el Tablet, para que vean el video de Invertir, los otros pueden empezar a
trabajar en el proyecto de Inspirar. Si solo tiene un lider, trate de seguir estas
instrucciones: mientras pasa el video, revise las instrucciones del proyecto
con el grupo que va a trabajar. Cuando termine el video, revise las preguntas
con el grupo del video. Cuando hayan terminado, intercambie los grupos.

M5UIL3: éPor qué Jesus tuvo que morir?
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INVERTIR

Versiculo para Memorizar: “Porque ‘todo el que invoque el nombre del Sefior
serd salvo”. Romanos 10:13 (NVI)

5 O -® . * L = Diga: El versiculo para memorizar de esta unidad es Romanos 10:13. Vamos a
! . . LA S - . leerlo juntos.
- 5
= » Dé tiempo para que los jévenes soldados reciten este versiculo de memoria.
L - 1 - Revisenlo de nuevo, dando un pequeio premio a aquellos que hoy lo hayan 3
> . . 8 memorizado. Este versiculo serd revisado cada semana de esta unidad. ;
- -

Diga: Esta semana, miren a Bram, quien accidentalmente rompe algo que es P
irremplazable.

Ponga el video

Preguntas para un grupo pequeiio
Diga: Ahora vamos a tomar un tiempo para pensar en lo que aprendimos

Consejo para un grupo

equeno: Al ensefar a los
P q hoy. Voy a hacer unas pocas preguntas. Traten de responder cada una con
chicos sobre los aspectos _ S o
) , honestidad, y respeten al otro, escuchando con paciencia y sin juzgar.
importantes de la salvacién,

tenga en mente los , ) o o
o « ;Como piensan que Kat se sintié cuando Bram rompié el joyero?
movimientos y la obra del ) ; ,
. N «  /Alguna vez se les ha roto o perdido algo que no se podia reponer? ;Qué
Espiritu Santo en cada nifio. -
. sucedio?
Ore antes de la leccién: . .
. ) «  /Alguna vez fueron ustedes los que rompieron o perdieron algo que era
Espiritu Santo, muéstrame ; B
o, i importante para otra persona? ;Cémo fue?
hacia dénde te moverés. , .
i « ;Por qué Kat perdond a Bram?
Ayudame a estar presente con , .
- . « ;Como reaccionamos a veces cuando algo sucede fuera de nuestro
los niflos mientras exploran la
.. control?
salvacion. Dame las preguntas , . -
«  (Por qué Jesis murid por nosotros?
correctas que hacer, para

que ellos conozcan Tu amor y

A

respondan en fe”.




INSPIRAR

CUALQUIERA HACE BLOQUES

Materiales:

+ Bloques de madera de 15x5 cm

« Lia

«  Pinturas acrilicas

+  Pinceles

+ Recipientes con agua

+ Pedazo de madera para desplegar los bloques de madera pintados (el
tamafio dependerd de cuédntos jévenes soldados tiene)

« Pegamento para madera

« Paletas para pintura

« Pintura negra

+ Hoja de Actividades para la Casa

Preparacion: »
+ Coloque papel lija y bloques de madera sobre las mesas.

Nota: Est
« Ponga las paletas, pinturas y pinceles al frente de la sala. ot ESto

también se puede

+ Pinte el pedazo de madera de negro. i
hacer con cartén

+ Fotocopie la Hoja de Actividades para la Casa. i
o un pliego de

Instrucciones: A cartulina.

1. Haga que cada joven soldado tome un bloque de madera y lo lije hasta
que se sienta suave.
2. Pidales que tomen una paleta de pintura y las pinturas que usaran.

o @

Adviértales que necesitaran solo un poco de pintura.

w

Digales que pinten ojos en su bloque de madera.
4. Cuando hayan terminado de pintar su bloque, pueden dejarlo a un lado
para que seque completamente.
5. Use el pegamento de madera para pegar los bloques de madera al pedazo “-
grande de madera que preparo.
6. Escriba la siguiente Escritura en una hoja y péguela a la madera: “Porque
‘todo el que invoque el nombre del Sefior sera salvo”. Romanos 10:13
(NVD)
7. Encuentre un lugar para desplegar la obra de arte de sus jovenes
soldados, para que puedan recordar Romanos 10:13.
(!’ 8. Entregue la Hoja de Actividades para la Casa.

Diga: Esta obra de arte nos recuerda que cualquier persona y todas las
personas que invoquen el nombre del Sefor seran salvos.
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Hoja de Actividades para Ia' Casa
Médulo 5, Unidad 1, Leccion 3
éPor qué Jesus tuvo que morir?

Plan de Lectura Biblica Familiar
Esta semana, los jovenes soldados
aprendieron que tenia que haber una
consecuencia por nuestro pecado.

Lea los siguientes versiculos con su
joven soldado esta semana.

(DI'A UNo i

Génesis 3:1-13

{Qué sucede en esta historia? ;Quién
engafé a Adan y a Eva? ;Como
cspondieron? J

DiA DOS

Génesis 3:21-13 , ,  bia s

¢{Como cuido Dios a Adan y Eva despues Juan 1.7

que le desobedecieron? ¢{Por qué Jesus vino a la
tierra? ;Cémo estd eso
conectado con lo que sucedié
en el Jardin del Edén?

_ =

rDiA CUATRO B

Juan 3:16

Este es tal vez el versiculo mas famoso

de la Biblia. ;Qué nos dice? ;Por qué

dice que Dios envié a Su Hijo? J




