
Principio Guía: Un soldado cree que las promesas de Dios nos dan una nueva identidad 
en Cristo. 

Versículo para Memorizar: “Acérquense a Dios y Él se acercará a ustedes”. 
Santiago 4:8a (NVI)

Información Básica para el Líder: Ser soldado en el Ejército de Salvación es 
una invitación a unirse a un movimiento de Dios (no a una organización), para la salvación 
de otros al ser involucrados en una batalla espiritual contra los principados y potestades de 
este mundo. Ser soldado es comprometer la membresía en este movimiento y tiene un alto 
costo. Jesús dijo: “Si alguien quiere ser mi discípulo, tiene que negarse a sí mismo, tomar su 
cruz y seguirme” (Mateo 16:24, NVI). Catherine Booth describió el ser soldado en el Ejército 
de Salvación como una orientación hacia el discipulado radical o el “cristianismo agresivo”.1  
Es radicalmente contra el pecado y el mal en todas sus formas, y radicalmente a favor de  
la libertad en Cristo, la vida santa y la misión en el mundo. Es importante re-enfatizar el 
compromiso que los jóvenes soldados han hecho mediante su promesa. La Promesa del 
Joven Soldado es la base para enseñarles lo que significa ser un soldado. Como líderes, 
podemos ayudar los corazones de los jóvenes a comprender su compromiso, al hacerles 
saber que no es una promesa que hicieron solos; es un compromiso tanto individual como 
corporativo. Ellos se ponen en pie como una fuerza de batalla contra las fuerzas oscuras de 
este mundo.

Asegúrese de practicar el experimento para la lección Iluminar con anticipación.

Módulo 3, Unidad 2, Lección 1

¿Qué cree un soldado?

1 Booth, Catherine. The Writings of Catherine Booth: Aggressive Christianity (Los Escritos de Catherine Booth: 
Cristianismo Agresivo, en traducción libre) . (Atlanta, GA: Materiales Para el Ejército de Salvación, 1986), 1-19.



Principio Guía:
Un soldado cree que las promesas de Dios nos dan una 

nueva identidad en Cristo.

Pasaje Bíblico:
Santiago 4:8a (NVI)

Actividad Qué hacen los niños Preparación Materiales

IMPACTAR
(10 minutos)

MAGOS Y GELFLINGS:
Los jóvenes soldados tratan 
de rodearse entre sí, como 

símbolo de cuán fácil es 
distraerse con cosas que no 

son de Dios.

Disponga de un espacio 
abierto. 

Establezca límites.

•  Bola suave (que no haga 
daño si se arroja a alguien).

• Marcadores de límites

ILUMINAR
(10-15 minutos)

Los jóvenes soldados 
aprender sobre la historia de 
Noé y cómo Dios cumple Sus 

promesas hacia nosotros.

Revise la lección.
Revise el versículo.
Imprima la Hoja de 

Actividades N°1.
Escriba la Promesa del Joven 

Soldado en la pizarra.
Imprima la Hoja de 

Actividades N°2.
Reúna materiales de trabajo.

•  Hojas de Actividad N°1-3
• Pizarra de tiza o marcador 

y tiza o marcadores.
• Vaso para medir
• Cuchara
• Colorante de alimentos: 

rojo, verde, azul
• Detergente de loza azul
•

 

Aceite de oliva
•

 

Jarabe de maíz
•

 

Alcohol isopropílico
(propanol)

INVERTIR
(10-14 minutos)

Los jóvenes soldados ven a 
los miembros del ERS en el 

Cuerpo ensayando la Promesa 
del Joven Soldado para el 

domingo. 
Reflexionan sobre la lección 
y las cosas que Dios pueda 

estar diciendo.

Tenga listo un PC o Tablet 
para colocar el video.
Lea las preguntas con 

anticipación.

•  Video
• Preguntas grupos 

pequeños
• Libreta de notas pequeña
• Premio pequeño

INSPIRAR 
(10-15 minutos)

ACRÓSTICO:
Los jóvenes soldados hacen 

un poema acróstico usando la 
Escritura y las primeras letras 

de su nombre. 

Coloque diario sobre las 
mesas.

Ponga recipientes con agua.
Fotocopie la Hoja de 

Actividades para la Casa.

• Canvas o papel grueso 
para pintura de 30 x 30 cm

• Pinturas de colores
• Recipientes para el agua
• Pinceles gruesos
• Pinceles delgados
• Biblias con concordancia
• Hoja de Actividades para la 

Casa

Una idea para mantener a los jóvenes soldados interesados es colocar estaciones. Si tiene un grupo grande, jueguen y 
enseñe la lección con todos juntos, luego divídalos en dos grupos. El primer grupo verá el video y revisará las preguntas y el 
segundo grupo puede trabajar en el proyecto de Inspirar, y luego que cambien.

Maestros: Si están imprimiendo las lecciones para enseñar, asegúrense de seleccionar “Ajustar” en el Tamaño de Página.
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IMPACTAR

MAGOS Y GELFLINGS
Tamaño del grupo: 4+
Tiempo de preparación: 5 minutos
Tiempo necesario para la actividad: 10 minutos  

Materiales: 
• Una bola suave que no haga daño cuando se arroja a alguien.
• Marcadores de límites.

Preparación: 
• Antes de la clase, disponga de un espacio abierto para jugar. Si está en 

un espacio cerrado, ponga sillas alrededor del perímetro de la sala. Si 
está en un espacio abierto, encuentra un lugar para jugar que esté libre 
de escombros y obstáculos.

• Coloque los marcadores de límites en un área amplia para que el grupo 
tenga espacio para correr. Si tiene más de 15 jóvenes soldados, 
cree dos áreas para jugar que estén cerca. Necesitará una bola 
por área de juego.  

Instrucciones:
1. Pida que los jóvenes soldados se paren en un círculo. Inclúyase en el 

círculo.
2. En este universo, como lo definen los límites de este juego, hay dos 

fuerzas actuando. Cada una está representada por una especie única de 
seres. Como es el caso normalmente, cuando dos especies co-existen, 
hay tensión y competencia. La primera especie es los magos. Estos 
tienden a ser muy serios porque siempre están pensando, creando 
hechizos, calculando fórmulas, analizando experimentos, cantando 
rituales antiguos. Les gusta mucho su trabajo y no quieren que los 
distraigan. Elija uno o más jóvenes soldados (dependiendo del tamaño 
del grupo) para ser magos. 

3. Por otro lado, ¡a los gelflings les encanta DIVERTIRSE! Juguetean, 
fantasean, cantan, bailan, disfrutan alegremente sin importarles el 
mundo. Bueno, casi sin importarles. Deben tener cuidado con los magos. 
Todos los demás jóvenes soldados son automáticamente gelflings.

4. Los magos tienen una idea fija en cuanto a los gelflings. Ven a uno, 
¡y lo congelan! ¡AHORA! Los magos tratan de congelar a los gelflings 
constantemente, tocándolos con su bola mágica (la bola suave que 
escogió).

5. En el momento que un gelfling es congelado, inmediatamente reacciona 
a la suspensión de su habilidad de juguetear, levantando las manos y 
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emitiendo el Llamado de peligro universal de los gelflings: Un gemido 
muy agudo, “¡ayúdenme, ayúdenme, ayúdenme!” El movimiento físico de 
las manos en el aire enfatiza el sufrimiento. Este llamado se repite una 
y otra vez hasta que al menos dos gelflings descongelados rodean a su 
amigo congelado, se toman de la mano y forman un círculo alrededor de 
él, diciendo: “Sé libre gelfling. ¡Sé LIBRE! En esta alegre unión, el gelfling 
congelado es libre para juguetear nuevamente.

6. Los magos detestan ver todo su trabajo criogénico deshecho, así que se 
enojan de una forma particular cuando los gelflings son descongelados. 
Los magos exhiben cantidades extra de energía seriamente congelante 
cuando los gelflings se reúnen alrededor de un compañero congelado.

7. Hay dos formas de terminar este juego. Una es cuando el mago puede 
congelar a todos los gelflings. La otra es cuando ellos congelan al Mago. 
Esto sucede cuando CUATRO gelflings se congregan alrededor de 
uno congelado, hacen un círculo alrededor de éste y dicen: “¡Sé libre 
gelfling, Se LIBRE!” Puede ser un gran desafío el reunir a cuatro gelflings 
alrededor de uno congelado sin que el mago lo note.  

Diga: Vamos a formar un círculo para escuchar las instrucciones de nuestro 
juego. (Espere hasta que todos estén en el círculo.) Genial. Vamos a hacer 
un juego que tiene dos clases de especie. En este universo, hay límites 
específicos. ¿Todos ven los conos que coloqué para marcar los límites? 
Deben permanecer dentro de estos límites. En este universo hay dos fuerzas 
actuando y cada una está representada por una especie única de seres. 
Como es el caso normalmente, cuando dos especies co-existen, hay tensión 
y competencia entre ellas. 

La primera especie es los magos. Estos tienden a ser muy serios porque 
siempre están pensando, creando hechizos, calculando fórmulas, analizando 
experimentos, cantando rituales antiguos. Les gusta mucho su trabajo y no 
quieren que los distraigan. Entonces, en un ratito, no ahora, elegiremos a  
  jóvenes soldados  (uno o más, dependiendo del tamaño del grupo)  
para ser magos. 

Por otro lado, ¡a los gelflings les encanta DIVERTIRSE! Juguetean, fantasean, 
cantan, bailan, disfrutan alegremente sin importarles el mundo. Bueno, 
casi sin importarles. Deben tener cuidado con los magos. Todos los demás 
jóvenes soldados serán automáticamente gelflings. Los magos tienen una 
idea fija en cuanto a los gelflings. Ven a uno, ¡y lo congelan! ¡AHORA! Los 
magos tratan de congelar a los gelflings constantemente, tocándolos con 
su bola mágica. (Levante la bola suave que escogió.) En el momento que 
un gelfling es congelado, inmediatamente levanta las manos y emite el 
Llamado de peligro universal de los gelflings: Un gemido muy agudo que 
suena así: “¡Ayúdenme, ayúdenme, ayúdenme!” (Demuestre esta acción y 

IMPACTAR
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ruido.) Si ustedes son gelflings congelados, tienen que repetir esto todo el 
tiempo hasta que al menos dos gelflings los puedan rodear y tomados de la 
mano hagan un círculo a su alrededor diciendo: “Sé libre gelfling. ¡Sé LIBRE! 
(Demuéstrelo con dos jóvenes soldados.)  Ahora el gelfling congelado es 
libre nuevamente.

Ahora, los magos detestan ver todo su trabajo deshecho, así que se enojan 
cuando los gelflings son descongelados. Los magos exhiben cantidades 
extra de energía seriamente congelante cuando los gelflings se reúnen 
alrededor de un compañero congelado. Así que hay dos formas de terminar 
este juego. Una es cuando el mago puede congelar a todos los gelflings. La 
otra es cuando los gelflings congelan al mago. Esto sucede cuando CUATRO 
gelflings se congregan alrededor de un gelfling congelado, hacen un círculo 
alrededor de éste y dicen: “¡Sé libre gelfling, Se LIBRE!” Puede ser un gran 
desafío el reunir a cuatro gelflings alrededor de uno congelado sin que el 
mago lo note. ¿Hay alguna pregunta antes de comenzar?

Después del juego, diga: En la lección de hoy vamos a hablar sobre lo que 
cree un soldado. También vamos a aprender la Promesa del Joven Soldado. 
Una parte de la promesa del Joven Soldado es: “seré su amoroso y obediente 
hijo, y ayudaré a que los demás lo sigan. Prometo orar, leer la Biblia y llevar 
una vida limpia en pensamiento, palabra y acción. No usaré nada que pueda 
dañar mi cuerpo o mi mente, incluyendo las drogas, el alcohol y el tabaco”.

Ahora, si dividimos esto un poco más, podemos tomar partes del juego 
divertido de los magos y los gelflings y relacionarlo con la Promesa del Joven 
Soldado. ¿Qué tal si el mago representaba las drogas y el alcohol? Cada vez 
que el mago alcanzaba a alguien con la bola, eso podría representar cada 
vez que vemos a un amigo haciendo cosas no agradables para Dios, como 
usando drogas, alcohol o cigarrillo. Si todos nosotros somos gelflings, es 
nuestro deber ayudar a otros a seguirle y ayudarles cuando lo necesitan. Así, 
cada vez que alguien levantaba las manos diciendo ¡“Ayúdenme, ayúdenme, 
ayúdenme!”, era nuestro deber ir y tratar de ayudarles a salir de esa vida de 
drogas y alcohol. La frase: “Sé libre gelfling. ¡Sé libre!” podría representar 
que el propósito del soldado es ayudar a otros a conocer la libertad y perdón 
que ellos han encontrado en Dios. ¿Y qué sucedería si el mago congelara a 
todos los gelflings? No tendríamos más soldados para hacer la obra de Dios 
y entonces Satanás ganaría. Todos necesitamos estar cuidándonos unos a 
otros y a los que no conocen a Dios, para que podamos ayudar a liberarlos 
de las cosas malas que pueden estar haciendo en su vida. Vamos a aprender 
más sobre esto.  

IMPACTAR
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ILUMINAR

Tenga lista una fotocopia de las Hojas de Actividades N°1-3. Tenga todos los 
materiales que necesita para el experimento científico que se menciona en 
esta hoja. Escriba en la pizarra la Promesa del Joven Soldado.

Diga: ¿Quién es el joven soldado más nuevo de nuestro Cuerpo que se va 
a enlistar? ¿Qué sucede el domingo de enrolamiento? Parte de la decisión 
de convertirse en joven soldado incluye firmar una promesa. ¿Qué dice esa 
promesa? ¿Qué significa la promesa?

Cuando firman la Promesa del Joven Soldado, no es algo que hacen por sí 
solos. Hay jóvenes soldados en todo el mundo que se paran con ustedes. Y 
no solo eso, nuestro Cuerpo les ayuda con esa promesa recordando lo que 
dice y ayudándoles a actuar de una forma que honre a Jesús. Una promesa 
puede ser poderosa si involucra un compromiso con la verdad dentro de la 
comunidad y es energizada por el Espíritu Santo.

Dios nos dio muchas historias sobre promesas en la Biblia. Una de las 
primeras promesas que Dios nos hizo está en el libro de Génesis y fue 
hecha a Noé y su familia. ¿Qué sucedió a Noé? (Permita que hagan una 
recapitulación, antes de leerla.) ¡Eso es genial! Saben mucho de la historia. 
Noé fue una persona importante en la Tierra. Voy a leer su historia para que 
podamos escuchar sobre las formas en que Él fue fiel a Dios y como Dios le 
hizo una promesa que cumplirá por siempre.

Lea la historia de Noé de la Hoja de Actividades N°1-2.

¡Dios le hizo a Noé una gran promesa! ¿Cuál fue esa promesa? ¿Qué envió Él 
como recordatorio de esa promesa? ¿Alguien ha visto un arcoiris?

Dios hizo una promesa a Noé. Cuando firmamos nuestra Promesa del Joven 
Soldado, estamos haciendo una promesa a Dios. Y es importante saber lo 
que creemos. Vamos a leer juntos la promesa: (Es útil si la tiene escrita en la 
pizarra.)  

Promesa del Joven Soldado  
Sé que Jesús es mi Salvador y que me salva del pecado.
Le he pedido que perdone mis pecados, 
y confío en que me mantendrá en el camino recto. 
Con su ayuda, seré su amoroso y obediente hijo, 
y ayudaré a que los demás lo sigan.
Prometo orar, leer la Biblia 
y llevar una vida limpia en pensamiento, palabra y acción.
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No usaré nada que pueda dañar mi cuerpo o mi mente, 
incluyendo las drogas, el alcohol y el tabaco.

Esta promesa está compuesta de dos partes. La primera dice básicamente 
cómo Jesús cambia nuestra vida. (Circule las primeras tres líneas.) La 
segunda parte es cómo se ve nuestra vida ahora que Jesús la ha cambiado.  
(Dibuje una caja alrededor de las últimas seis líneas.)

Vamos a hacer un pequeño experimento científico para ayudarnos a 
comprender cada parte de la promesa. (Saque la Hoja de Actividades N°3 y 
los materiales y colóquelos en la mesa.)

1. Sé que Jesús es mi Salvador del pecado. Le he pedido que perdone mis 
pecados. Así como este contenedor de vidrio, cuando pedimos a Jesús que 
venga a nuestro corazón, somos perdonados de nuestros pecados. Él purifica 
nuestro corazón. Todos los soldados necesitan tener una visión clara de 
la santidad de Dios antes de que tome lugar la limpieza. Los soldados del 
Ejército de Salvación creen que la limpieza de corazón es nuestra primera 
necesidad, pero no es el primer paso. El primer paso es ver por qué vino 
Jesús en primer lugar.

2. Confiaré en Su poder para guardarme del mal. Así como pedí perdón, 
sigo pidiendo a Dios todo. La Promesa del Joven Soldado contiene una 
relación de confianza en la que pedimos a Dios todo lo que necesitamos. Es 
importante que confiemos en que Dios es lo que necesitamos, y nos ayuda a 
comprender las cosas que nos rodean.

Podemos hacerlo viviendo una vida de confianza y pidiendo a Dios Su opinión 
de las cosas. Proverbios 3:6 dice: “Reconócelo en todos tus caminos” (NVI). 
Esta es una vida de confianza. ¿Cuáles son las cosas que le confiamos a Dios? 
La Promesa del Joven Soldado dice “me mantendrá en el camino recto”. Esto 
no debe dar la idea de solo un buen comportamiento, sino más bien la de estar 
conectado con Dios todo el tiempo. 

¡Podemos llevar nuestras preguntas a Jesús! Si ven algo o escuchan algo que 
no es “bueno”, entonces pueden preguntar: “¿Jesús, cuál es tu opinión sobre 
esto? ¿Cuál es tu opinión sobre este matón? ¿Cuál es tu opinión sobre mi 
vida? Estas conversaciones con Jesús construyen la confianza. 

Para crear la capa púrpura, mezcle ½ vaso de jarabe con 1 gota de colorante 
azul y 1 gota de rojo en el recipiente. Revuelva. Colóquelo en el recipiente de 
vidrio.

Diga: 3. Porque soy perdonado, ¡mi identidad es de un hijo amante y 
obediente, no un rebelde! Allí es donde aprendemos a confiar en la opinión 
del Espíritu Santo y de Jesús sobre nosotros. Ser perdonado es una 

ILUMINAR



8 M3U2L1: ¿Qué cree un soldado?

oportunidad de ponerse en pie y obtener una identidad.  Un soldado cree 
que las promesas de Dios nos dan una nueva identidad en Cristo. Un soldado 
cree que esta nueva identidad se trata del amor y la obediencia.   

Ningún soldado es dejado solo cuando se trata de comprometerse con una 
misión especial. Reciben un reporte; reciben capacitación y conocimiento 
sobre la misión; y conocen lo suficiente sobre ellos y sobre sus compañeros 
para tener éxito. Aprender a escuchar la voz de Dios es una práctica e 
identidad central de un soldado del Ejército de Salvación. ¡Escuchar para 
aprender sobre la misión, la estrategia y el propósito de la propia vida es la 
mejor forma de seguir a Dios!

Para crear la capa azul, LENTAMENTE coloque ½ vaso de “detergente 
azul” por el lado del frasco. Debe ser lentamente o los colores se van a 
mezclar.

Diga: 4. El propósito de este amor y obediencia es para los “demás”. La frase 
“ayudaré a que los demás lo sigan” fluye de nuestro amor por Cristo, porque 
amamos a quien Él ama. Un soldado ayuda a otros a conocer la libertad y 
perdón que él ha encontrado. En otras palabras, son testigos. Un testigo 
cuenta su experiencia y su testimonio de cómo conoció a Jesús y quién es 
Jesús para ellos. 

Para crear la capa verde, mezcle ½ vaso de agua con 2 gotas de colorante 
verde en el recipiente para mezclar. Incline el frasco y LENTAMENTE coloque 
el agua por el lado.

Diga: 5. Para alimentar mi nueva identidad en Cristo, aprenderé a pensar los 
pensamientos de Dios. El soldado cree que la oración y la lectura de la Biblia 
son las formas principales de escuchar la voz de Dios, aumentar la fe y saber 
los propósitos diarios de Dios para su vida. En otras palabras, la oración y 
la lectura de la Biblia ayudan a conocer mejor a Dios y a hacerle conocido. 
Es para crecimiento personal y para la misión. Esto significa que la Biblia no 
es para ser usada solo para estudio, sino que también debe ser usada para 
animar a otros, para mantenernos enfocados, y para conocer mejor a Dios. El 
Espíritu Santo desea usarla en su vida y en la vida de los demás.

Para crear la capa amarilla, LENTAMENTE coloque ½ vaso de aceite vegetal 
por el lado del frasco.

Diga: 6. Para alimentar mi nueva identidad en Cristo, deseo protegerme 
de las cosas que me hacen daño. El enfoque del soldado aquí no es la 
perfección, es la libertad de hacer lo que sea necesario para vivir y funcionar 
bien en la misión de Cristo en el mundo. ¿El cigarrillo o el alcohol o los 
materiales dañinos ayudan al soldado a hacerlo? No. Esas cosas dificultan el 
pensar y el tomar buenas decisiones. También dañan el cuerpo, que ahora es 

ILUMINAR
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el templo del Espíritu Santo (1 Corintios 6:19-20). Somos creados a la imagen 
de Dios (Génesis 1:26).

Un soldado puede ver los resultados dañinos de este comportamiento a su 
alrededor, algunas veces dentro de sus mismas familias; y, generalmente 
comienza con personas que ponen en su cuerpo y en su mente cosas que no 
agradan a Dios. Un soldado sabe que el alcohol, las drogas y el cigarrillo son 
devastadoramente reales y simbólicos de otras cosas que pueden destruir 
también. El soldado busca evitar estas cosas para poder mostrar que aman más 
a Jesús que estas otras cosas, y así ser más eficientes en la misión de Dios.

Para crear la capa roja, mezcle ½ vaso de propanol con 2 gotas de colorante 
rojo en el recipiente para mezclar. Incline el frasco y LENTAMENTE coloque el 
propanol por el lado.

Diga: ¿Qué ven ustedes en este frasco? (El producto terminado debe ser un 
arco iris líquido.) Dios hizo Su promesa a Noé en la historia del arca. También 
hacemos promesas a Dios, y Él nos envía al Espíritu Santo para ayudarnos a 
cumplir las promesas que hemos hecho. Recuerden siempre que no hicieron 
solos esta promesa, ustedes la hicieron y ahora forman parte de un grupo de 
Jóvenes Soldados que incluye cientos de miles de niños en todo el mundo 
que se paran juntos para mantener esta promesa ante Dios.

Si tiene un grupo pequeño de jóvenes soldados, diga: Ahora vamos a ver un 
video que nos enseña más.

Si tiene un grupo grande de jóvenes soldados, diga: Ahora vamos a 
dividirnos en dos grupos. La mitad de ustedes va a mirar un video que nos 
enseña más, y la otra mitad va a trabajar en el proyecto. Luego, cambiaremos.

Si se aplica, divídalos en dos grupos. Coloque a un grupo frente al televisor 
o el Tablet, para que vean el video de Invertir, los otros pueden empezar a 
trabajar en el proyecto de Inspirar. Si solo tiene un líder, trate de seguir estas 
instrucciones: mientras pasa el video, revise las instrucciones del proyecto 
con el grupo que va a trabajar. Cuando termine el video, revise las preguntas 
con el grupo del video. Cuando hayan terminado, intercambie los grupos.

ILUMINAR



Consejo para grupo pequeño: 
Líderes, estamos realmente 

profundizando en la Promesa 
del Soldado. Queremos 

ayudar a nuestros niños a 
saber que pueden confiar 
en Dios; y, que hacer un 
compromiso como este 

siendo pequeños, les ayudará 
a prepararse para los desafíos 

que podrían enfrentar al 
crecer.  
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INVERTIR 

Versículo para Memorizar: “Acérquense a Dios y Él se acercará a ustedes”. 
Santiago 4:8a (NVI)

Diga: El versículo para memorizar de esta unidad es Santiago 4:8a. Vamos a 
leerlo juntos.

Enseñar la verdad a nuestros jóvenes soldados es una de las formas más 
prácticas de guiarlos hacia una relación con Dios y con Su Palabra. Este 
versículo será revisado cada semana durante toda la unidad. Dé un pequeño 
premio a aquellos que lo hayan memorizado hoy.

Diga: Esta semana, los miembros del ERS están ensayando para el domingo 
de Jóvenes Soldados en el Cuerpo. Mama Luma revisa la Promesa del Joven 
Soldado. Vamos a verla con ellos.

     Ponga el video
 

Preguntas para un grupo pequeño
Diga: Ahora vamos a tomar un tiempo para pensar en lo que aprendimos 
hoy. Voy a hacer unas pocas preguntas. Traten de responder cada una con 
honestidad, y respeten al otro, escuchando con paciencia y sin juzgar.

• ¿Qué le pidió Dios a Noé que hiciera?
• ¿Qué promesa hizo Dios a Noé?
• ¿Cómo podemos confiar en que Dios nos mantendrá en el camino recto, 

como en la Promesa del Joven Soldado?
• ¿Por qué es importante proteger nuestra mente y cuerpo de las cosas 

dañinas?
• Si hacemos esta promesa al ser niños, ¿qué significará cuando 

crezcamos? 
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INSPIRAR

ACRÓSTICO

Materiales:
• Canvas o papel grueso para pintura de 30 x 30 cm, uno para cada joven 

soldado
• Pinturas de colores vivos, blanco y negro
• Recipientes para el agua
• Pinceles gruesos
• Pinceles delgados
• Papel de borrador
• Lápices o bolígrafos
• Biblias con concordancia
• Hoja de Actividades para la Casa

Preparación: 
• Coloque diario sobre las mesas.
• Ponga recipientes con agua.
• Fotocopie la Hoja de Actividades para la Casa.   

Instrucciones:
1. Dé a cada joven soldado un canvas. Pídales que hagan un dibujo simple. 

Pueden usar colores y modelos diferentes.
2. Pida que dejen sus dibujos secar a un lado.
3. Mientras que esperan que se sequen, deles una hoja de papel. Pídales 

que escriban su nombre de forma vertical.  
  Ejemplo:    T 
       O 
       M

4. Pídales que piensen en diferentes palabras de la Escritura que 
comienzan con las mismas letras de su nombre. Estas palabras deben 
relacionarse y deben pertenecer a una Escritura que sientan que los 
acerca a Dios. También deben escribir la referencia bíblica. Pueden usar 
Biblias con concordancia.  
  Ejemplo:   Templo (Efesios 2:21) 
       Oye (Proverbios 1:8) 
       Mesa (Salmos 23:5) 

5. Pida que usen pintura negra o que escriban las letras del nombre y 
luego la palabra que encontraron con la misma letra de su nombre. 
Asegúrese de decirles que lo hagan con cuidado. Los chicos que tienen 
nombres más largos, deben hacer letras más pequeñas y tal vez usar 
un pincel más fino. O anímelos a usar una versión corta de su nombre  
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si lo prefieren. Dé un tiempo para que la pintura negra se seque. Mientras 
tanto puede revisar las palabras que los jóvenes soldados encontraron y 
dónde las encontraron. 

6. Pídales que usen un color brillante para pintar y escribir la referencia 
bíblica, ya sea sobre la palabra que representa cada letra de su nombre, 
o debajo de ella. 

7. Distribuya las Hojas de Actividades para la Casa.       
 
Nota:  Tal vez sería de ayuda tener una lista de palabras escritas en la pizarra 
que los jóvenes soldados podrían usar en sus acrósticos.  
 
Diga: Al elegir la Escritura para cada letra de nuestro nombre, se nos 
recuerda que nuestra identidad en Cristo puede encontrarse en toda la 
Biblia.

INSPIRAR
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Este es un relato sobre Noé y su familia: 

Noé era un hombre justo y honrado entre su gente. Siempre anduvo fielmente con Dios. Tuvo tres hijos: 
Sem, Cam y Jafet.

Ahora la tierra estaba corrupta a los ojos de Dios y estaba llena de violencia. Dios vio cuan corrupta 
se había vuelto la tierra, porque todas las personas habían corrompido sus sendas. Así que Dios dijo 
a Noé: “He decidido acabar con toda la gente, pues por causa de ella la tierra está llena de violencia. 
Así que voy a destruir a la gente junto con la tierra. Constrúyete un arca de madera resinosa, hazle 
compartimentos, y cúbrela con brea por dentro y por fuera. Dale las siguientes medidas: ciento 
cuarenta metros de largo, veintitrés de ancho y catorce de alto. Hazla de tres pisos, con una abertura a 
medio metro del techo y con una puerta en uno de sus costados. Porque voy a enviar un diluvio sobre 
la tierra, para destruir a todos los seres vivientes bajo el cielo. Todo lo que existe en la tierra morirá. 
Pero contigo estableceré mi pacto, y entrarán en el arca tú y tus hijos, tu esposa y tus nueras. Haz 
que entre en el arca una pareja de todos los seres vivientes, es decir, un macho y una hembra de cada 
especie, para que sobrevivan contigo. Contigo entrará también una pareja de cada especie de aves, de 
ganado y de reptiles, para que puedan sobrevivir. Recoge además toda clase de alimento, y almacénalo, 
para que a ti y a ellos les sirva de comida”.

Y Noé hizo todo según lo que Dios le había mandado. (Génesis 6:21-22 NVI)

El Señor le dijo a Noé: “Entra en el arca con toda tu familia, porque tú eres el único hombre justo que he 
encontrado en esta generación. De todos los animales puros, lleva siete machos y siete hembras; pero 
de los impuros, solo un macho y una hembra. Lleva también siete machos y siete hembras de las aves 
del cielo, para conservar su especie sobre la tierra. Porque dentro de siete días haré que llueva sobre 
la tierra durante cuarenta días y cuarenta noches, y así borraré de la faz de la tierra a todo ser viviente 
que hice”.

Noé hizo todo de acuerdo con lo que el Señor le había mandado. 

Tenía Noé seiscientos años de edad cuando las aguas del diluvio inundaron la tierra. Entonces entró 
en el arca junto con sus hijos, su esposa y sus nueras, para salvarse de las aguas del diluvio. De los 
animales puros e impuros, de las aves y de todos los seres que se arrastran por el suelo, entraron con 
Noé por parejas, el macho y su hembra, tal como Dios se lo había mandado. Al cabo de los siete días, 
las aguas del diluvio comenzaron a caer sobre la tierra.

Cuando Noé tenía seiscientos años, precisamente en el día diecisiete del mes segundo, se reventaron 
las fuentes del mar profundo y se abrieron las compuertas del cielo. Cuarenta días y cuarenta noches 
llovió sobre la tierra.

Ese mismo día entraron en el arca Noé, sus hijos Sem, Cam y Jafet, su esposa y sus tres nueras. Junto 
con ellos entró toda clase de animales salvajes y domésticos, de animales que se arrastran por el suelo, 
y de aves. Así entraron en el arca con Noé parejas de todos los seres vivientes; entraron un macho y 
una hembra de cada especie, tal como Dios se lo había mandado a Noé. Luego el Señor cerró la puerta 
del arca.

El diluvio cayó sobre la tierra durante cuarenta días. Cuando crecieron las aguas, elevaron el arca por 
encima de la tierra. Las aguas crecían y aumentaban cada vez más, pero el arca se mantenía a flote 
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sobre ellas. Tanto crecieron las aguas, que cubrieron las montañas más altas que hay debajo de los 
cielos. (Génesis 7:1-19 NVI)

Dios borró de la faz de la tierra a todo ser viviente, desde los seres humanos hasta los ganados, los 
reptiles y las aves del cielo. Todos fueron borrados de la faz de la tierra. Solo quedaron Noé y los que 
estaban con él en el arca.

Y la tierra quedó inundada ciento cincuenta días. (Génesis 7:23-24 NVI)

Dios se acordó entonces de Noé y de todos los animales salvajes y domésticos que estaban con él en el 
arca. Hizo que soplara un fuerte viento sobre la tierra, y las aguas comenzaron a bajar. Se cerraron las 
fuentes del mar profundo y las compuertas del cielo, y dejó de llover. Poco a poco las aguas se fueron 
retirando de la tierra. Al cabo de ciento cincuenta días las aguas habían disminuido. (Génesis 8:1-2 NVI)

Después de cuarenta días, Noé abrió la ventana del arca que había hecho y soltó un cuervo, el cual 
estuvo volando de un lado a otro, esperando a que se secara la tierra. Luego soltó una paloma, para 
ver si las aguas que cubrían la tierra ya se habían retirado. Pero la paloma no encontró un lugar donde 
posarse, y volvió al arca porque las aguas aún cubrían la tierra. Noé extendió la mano, tomó la paloma 
y la metió consigo en el arca. Esperó siete días más y volvió a soltar la paloma fuera del arca. Caía la 
noche cuando la paloma regresó, trayendo en su pico una ramita de olivo recién cortada. Así Noé se 
dio cuenta de que las aguas habían bajado hasta dejar la tierra al descubierto. Esperó siete días más y 
volvió a soltar la paloma, pero esta vez la paloma ya no regresó. (Génesis 8:6-12 NVI)

Entonces Dios le dijo a Noé: “Sal del arca junto con tus hijos, tu esposa y tus nueras. Saca también a 
todos los seres vivientes que están contigo: las aves, el ganado y todos los animales que se arrastran 
por el suelo. ¡Que sean fecundos! ¡Que se multipliquen y llenen la tierra!” Salieron, pues, del arca Noé y 
sus hijos, su esposa y sus nueras. Salieron también todos los animales: el ganado, las aves, y todos los 
reptiles que se mueven sobre la tierra, cada uno según su especie. 

Luego Noé construyó un altar al Señor. (Génesis 8:15-20)

Y Dios añadió: “Esta es la señal del pacto que establezco para siempre con ustedes y con todos los 
seres vivientes que los acompañan: He colocado mi arco iris en las nubes, el cual servirá como señal de 
mi pacto con la tierra. Cuando yo cubra la tierra de nubes, y en ellas aparezca el arco iris, me acordaré 
del pacto que he establecido con ustedes y con todos los seres vivientes. Nunca más las aguas se 
convertirán en un diluvio para destruir a todos los mortales. Cada vez que aparezca el arco iris entre las 
nubes, yo lo veré y me acordaré del pacto que establecí para siempre con todos los seres vivientes que 
hay sobre la tierra”. (Génesis 9:12-16)
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EXPERIMENTO CIENTÍFICO DE ARCO IRIS LÍQUIDO

Materiales:
• Vaso para medir
• Cuchara
• Frasco de vidrio grande y transparente
• Colorante para alimentos: (rojo, verde, azul)
• Detergente de loza marca azul (de preferencia azul claro, pero el 

oscuro también sirve)
• Agua 
• Aceite vegetal
• Jarabe de maíz
• Alcohol

Instrucciones:
Nota a los maestros: El objetivo es realizar este experimento mientras que 
enseña la lección. Si va a la parte Iluminar de la lección, verá las instrucciones 
paso a paso de cómo involucrar a sus jóvenes soldados, explicando la 
Promesa del Joven Soldado mientras crea cada capa del arco iris. 

1. Para crear la capa púrpura, mezcle ½ vaso de jarabe con 1 gota de 
colorante azul y 1 gota de rojo en el recipiente. Revuelva. Colóquelo en el 
recipiente de vidrio.

2. Para crear la capa azul, LENTAMENTE coloque ½ vaso de “detergente 
azul” por el lado del frasco. Debe ser lentamente o los colores se 
van a mezclar.

3. Para crear la capa verde, mezcle ½ vaso de agua con 2 gotas de 
colorante verde en el recipiente para mezclar. Incline el frasco y 
LENTAMENTE coloque el agua por el lado.

4. Para crear la capa amarilla, LENTAMENTE coloque ½ vaso de aceite 
vegetal por el lado del frasco.

5. Para crear la capa roja, mezcle ½ vaso de propanol con 2 gotas 
de colorante rojo en el recipiente para mezclar. Incline el frasco y 
LENTAMENTE coloque el propanol por el lado.  
 
Nota:  Si los colores son muy oscuros, el producto terminado no es tan 
efectivo. Mantenga los colores lo más claros que pueda al mezclar el 
colorante alimenticio. Colocarlo rápido causa que los colores se mezclen 
y se arruina el efecto. Así que, lentamente.  



Pinta el arco iris para recordar la 
promesa de Dios y tu promesa.
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Plan de Lectura Bíblica Familiar
Esta semana, los jóvenes soldados 

aprendieron sobre la promesa que 

Dios hizo a Noé. También aprendieron 

que cuando hacemos promesas a 

Dios, Él nos da al Espíritu Santo para 

ayudarnos a cumplir esas promesas. 

Lea los siguientes versículos con su 

joven soldado esta semana.

DÍA UNO
Génesis 6:17-22
¿Qué mandó Dios a Noé que hiciera? 
¿Cómo piensan que Noé se sintió en 
cuanto a esta idea loca?

DÍA TRES
Génesis 8:6-12
¿Piensan que Noé se preocupó 
porque tal vez nunca podrían salir 
del arca?

DÍA DOS
Génesis 7:11-24  
¿Pueden imaginar cómo fue ver el agua 

comenzar a inundar la Tierra? ¿Cómo 
respondió la gente que estaba fuera 
del arca? ¿Cómo creen que fue para 
la familia de Noé dentro del arca con 
todos los animales?

DÍA CUATRO
Génesis 9:8-17
¿Qué prometió Dios que nunca haría 
de nuevo? ¿Qué señal envió para 
recordarnos Su promesa?

Hoja de Actividades para la Casa

Módulo 3, Unidad 2, Lección 1

¿Qué cree un soldado? 


